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RESUMEN

Fl presente articulo tiene como proposito realizar un estudio sobre el uso de 1as
tablets y su incidencia en el aprendizaje digital movil de estudiantes de Educacion
General Basica (EGB). A partir del estudio de caso en un centro escolar publico y
su integracion con la tecnologia educativa, se realiza un analisis de la incidencia
de una mediacion tecnologica movil en el aprendizaje digital de los estudiantes.
El estudio de caso se complementa con el enfoque de la Investigacion basada
en el diseno, que realiza un acercamiento al diseno instruccional del aula digi-
tal movil e identificacion de elementos claves para mejorar los procesos de una
edu-cacion movil. Los resultados de este estudio permiten mejorar 10s procesos
de insercion de las tablets para asegurar la calidad del aprendizaje, mejorar el ren-
dimiento escolar y promover una educacion inclusiva para que a los estudiantes
se les garantice el acceso de la tecnologia y asi reducir la brecha digital.

Palabras claves: Tablet, dispositivo movil, aprendizaje digital, investigacion ba-
sada en el diseno.

ABSTRACT

The purpose of this article is to carry out a study on the use of tablets and their im-
pact on mo-bile learning of elementary school students. Based on the case study
In a public school and its integration with educational technology, an analysis is
made of the incidence of mobile tech-nological mediation in students” elearning.
The case study is complemented by the approach of the Design-based on Re-
search, which approaches the instructional design of the mobile digital classroom
and it identifies que key components for successful m-learning. The results of this
study allow improving the insertion processes of using tablets in order to improve
learning and school performance, promoting technological inclusion in educa-
tion in order to reduce digital divide.

Keywords: [ablet, Mobile Device, Mobile Learning, Design-based on Research
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Introduccion

;Dequemaneraeluso de aulas digitales moviles
incide en el aprendizaje de los estudiantes?
¢Como se puede concebirun aprendizaje digital
desde el uso de un dispositivo tecnologico
movil?  El presente articulo tiene como
proposito realizar un estudio sobre el uso de las
tablets y su incidencia en el aprendizaje digital
movil de estudiantes de Educacion General
Basica (EGB) de una institucion educativa fiscal
de la region costera del Ecuador' . A partir del
estudio de caso en un centro escolar publico
Y SuU integracion con la tecnologia educativa,
se realiza un analisis de la incidencia de una
mediacion tecnologica movil en el aprendizaje
digital de los estudiantes. El estudio de
caso se complementa con el enfogue de la
Investigacion basada en el Diseno, que realiza
un acercamiento al diseno instruccional del
aula digital movil.

El uso de las TIC y el internet han configurado
el modo de pensar, vivir e interrelacionarse de
las nuevas generaciones digitales de niNos,
adolescentes y jovenes (Balladares, 2017).
La aparicion de los dispositivos tecnologicos
moviles plantea una nueva comprension No
solamente de la gestion de la informacion
y formas de comunicacion, sino tambien
la gestion del conocimiento y las formas
del aprendizaje. El aprendizaje tradicional
en el aula fisica se encuentra confrontada
con aquellos aprendizajes mediados por los
entornos virtuales de aprendizaje (EVA), redes
sociales y aplicaciones moviles (APP).

A su vez, se percibe que en el uso de las TIC en
el aula clasica persiste una brecha digital entre
los docentes, cuyo conocimiento tecnologico
dista del conocimiento tecnologico de 1os

1 El estudio de caso se realizé en la Unidad Educativa Pedro
Fermin Cevallos de la ciudad de Manta, Ecuador. Los estudiantes

de esta institucién participan el proyecto Aula Digital Mévil de
ProFuturo de Fundacién Telefénica-Ecuador en coordinacién con el
Ministerio de Educacién.

2 El Proyecto Profuturo de Fundacién Telefénica-Ecuador,
se define como iniciativa de Desarrollo en el campo de la Educacién
que busca reducir la desigualdad y construir bases para un creci-
miento sostenible a nivel mundial. Profuturo cuenta con convenios
con el Sustainable Development Goals Fund (SDFFund) y con el
Fondo para los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). Fuente:
http://fundaciontelefonica.com.ec/innovacion-educativa/profuturo
(29-mar-2019)
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estudiantes. Esta brecha digital reconoce que
las nuevas generaciones de estudiantes son
nativos digitales, mientras que los adultos son
analfabetos o migrantes digitales (Prensky,
2001). Estudios como el Coboy Moravec (201 3)
plantean que hoy en dia hay un aprendizaje
invisible cuya mediacion tecnologica re-situa las
formas de aprender desde la cotidianeidad. Un
aprendizaje disruptivo cobija una innovacion
educativa a traves de la incorporacion de
tecnologia educativa (Perez, 2017/). Esta
transformaciondelaformadeaprender desafiaa
la investigacion educativa contemporanea, con
el fin de explicar y comprender el aprendizaje
de las nuevas generaciones digitalizadas.

En cambio, la educacion movil o m-learning
abre varias posibilidades de aprendizaje,
como el facilitar y mejorar la interaccion entre
estudiantes y el aprendizaje colaborativo. A
traves de dispositivos  tecnologicos moviles
se favorece la busqueda de informacion en
cualquier espacio y tiempo. Por otro lado,
permite fomentar los aprendizajes no-formales e
informales, es decir, generar aprendizajes fuera
del espacio-temporal virtual formal o clasico.
En este sentido, el dispositivo tecnologico,
ademas de ser una herramienta o mediacion,
se convierte en un espacio propicio para la
ensenanza y el aprendizaje cotidiano (Yépez-
Reyes, 2018).

La educacion movil o m-learning se constituira
en la educacion del futuro. EI m-earning
transforma la pedagogia para las nuevas
generaciones de estudiantes, dado que ofrece
la oportunidad para integrar tecnicas activas
y para que el aprendizaje surja de los propios
contextos de los estudiantes. A traves de este
tipo de educacion, los estudiantes pueden
acceder a cualquier tipo de informacion a
traves de dispositivos tecnoldgicos, e inclusive,
ser generadores de diseno y contenidos para su
aprendizaje (Ally y Prieto-Blasquez, 2014). Los
dispositivos tecnologicos moviles permiten que
los estudiantes pasen a ser de consumidores a
pro-sumidores, es decir a ser protagonistas de
SuU propio conocimiento.
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Esta investigacion plantea un estudio de caso
mediado por el enfoque de la Investigacion
pasadaenel Diseno (Design-based onResearch)
O también conocido como Diseno basado en
la Investigacion, metodo que conjuga el diseno
instruccional o pedagogico de un programa o
Curso con la investigacion y la practica docente.
Este enfoque de investigacion educativa explica
y comprende de qué manera las innovaciones
educativas indicen en la practica educativa
(Gibelli, 2014). Se presentan los resultados y se
plantean conclusiones y recomendaciones del
estudio. Estos resultados permitiran incidir en el
mejoramiento de la practica docente en el aula
de clase con la integracion de las tablets.

Método

El método que se utilizd en esta investigacion
es el estudio de caso. El objeto de estudio es
una clase de Lenguaje que se desarrolla con
30 estudiantes y un docente en un centro
escolar publico de la region costa del Ecuador®.
De 5 centros escolares ubicados en la ciudad
de Manta, se escogid un centro escolar que
evidenciaba un uso integrado de la tablet en
comparacion de los otros centros escolares
gue se encontraran en fase de capacitacion e
insercion del dispositivo tecnologico en el centro
escolar. A su vez, se selecciono al grupo de
estudiantes del 6to. ano de EGB por el dominio
alcanzado en el uso de tablets y dado que €l
docente de turno cuenta con las competencias
digitales indispensables para desarrollar su clase
con el dispositivo tecnoldgico.

3 La Unidad Educativa Pedro Fermin Cevallos de Edu-
cacién General basica del cantén Manta, provincia de Manabi,
perteneciente a la regién costa o literal del Ecuador. Cuenta con 750
estudiantes, 27 profesores y 3 administrativos https://www.infoescue-
las.com/ecuador/manabi/pedro-fermin-cevallos-en-manta,
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Tabla 1

Tabla de fases vy tareas de estudio de caso.

TAREAS DEL ESTUDIO DE CASO -

FASES CODIGO DESCRIPCION
] Antecedentes
Fase 1
Contexto

situacional de la

investigacion Comunicacion y lenguajes digitales

Contexto socio-antropologico-cultural

3 Descripcion inicial

Fase 2.

Estudio de caso 4 Planteamiento del problema

sobre aprendizaje
digital en escuela de

Manta Andlisis e interpretacion de resultados
5 de la observacion in situ del aula
digital movil
Fase 3. )
6 Conclusiones

Conclusiones

A través del metodo de la observacion in sity,
se analiza el ciclo de aprendizaje de una clase
O periodo de cuarenta y CiNnCoO MiNUtos.  Los
momentos analizados fueron los siguientes:

La introduccion al tema o contenido: esta
introduccion fue realizada por el docente del
aula y realizd una motivacion inicial.

La induccion al uso de las tablets: el docente
reparte la tablet que vienen de un baul y
entrega a cada nino. Se indica el proceso de
acceso al aula virtual “Profuturo” en la tablet y
se direcciona a los estudiantes a encontrar el
contenido a trabajar en el dispositivo movil. La
tablet utiliza la red inalambrica en dispositivo
portatil.

Video introductorio: se invita a ver un video
introductorio a los estudiantes con la tablet.
Algunos utilizan sus audifonos; otros, escuchan
el audio de la tablet.

Actividades en linea: se realizan dos actividades
del tema propuesto para la jornada. Ambas
actividades se las realiza de manera autonoma
por parte del estudiante.

Retroalimentacion: el docente solicita que los
estudiantes dejen la tablet para realizar una

22



El uso de la tablet y su incidencia en el aprendizaje digital mévil:

Digital Publisher

ISSN 2588-0705

estudio de caso
retroalimentacion con los estudiantes de Io
aprendido en el tema.

Gamificacion: El docente realiza una trivia a los
estudiantes y premia con la maxima calificacion
a tres de sus estudiantes.

Fin de la clase: Los estudiantes devuelven las
tabletsaldocente para depositarlas nuevamente
en el baul o caja. La clase o periodo finaliza.

Dentro del estudio de caso, se utilizd la
metodologia de la Investigacion basada en el
Diseno -IBD como enfoque de la investigacion.
El'IBD permite que el investigador se inserte a
un equipo de trabajo interdisciplinar y pueda
influir en su contexto inmediato, ademas de
gue busca la generacion de innovaciones
y campios en los contextos locales.  La
Investigacion basada en el Diseno conjuga el
diseno con la investigacion y la practica. Se
utilizaron los microciclos de diseno y de analisis
a partir de conjeturas en torno al aprendizaje
digital, gue permitieron realizar un analisis
retrospectivo desde los datos recolectados. A
su vez, se establecieron indicaciones sugestivas
O categorias que permitieron concluir el estudio
con recomendaciones para el mejoramiento
de la practica escolar (Balladares, 2018).
Como instrumentos se utilizaron una ficha de
observacion y una lista de cotejo en la revision
del entorno virtual de aprendizaje utilizado.
Ademas, se realizaron entrevistas al docente de
aula y a la autoridad de turno de la institucion
educativa.

llustracion 1

Secuencia de la Investigacion basada en el
Diseno (Balladares, 2018)

Descripcion de
Definicién de metas condiciones
de aprendizaje iniciales del
contexto

Definicion de
intenciones
tedricas

PREPARACION DEL DB

Revision de
Anélisis de documentacion y
conjeturas productos de

aprendizaje

Planteamiento de
conjeturas
(problemética)

IMPLEMENTACION DEL
DBI

Andlisis e R ion de
interpretacion de intenciones
datos recolectados tedricas

ANALISIS
RETROSPECTIVO

Conclusiones de la
investigacion
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Resultados

A continuacion, se presentan 1os siguientes
resultados del estudio realizado.  Sobre 1as
apreciaciones iniciales en torno a la clase
observada, se aprecia una clase bien integrada
entre la pedagogia, el conocimiento disciplinar
v la tecnologia por parte del docente de curso.
Se denota que la clase fue preparada con
antelacion para su desarrollo y se distinguen
cada uno de los momentos de la clase. Se
percibe una formacion tecno-pedagogica por
parte del docente en el uso de un dispositivo
movil.

Un aspecto a destacar es el valor motivacional
hacia el aprendizaje que genera la introduccion
de la tecnologia en el desarrollo de la clase que,
en este caso, es el uso de la tablet o dispositivo
mowvil.

En este aspecto debemos mencionar
gue la motivacion constituye un  requisito
fundamental y primigenio gue desencadena
el aprendizaje (Yanez, 2016). Y a pesar de
gue la motivacion puede ser diferente en
cada estudiante dependiendo de varios
factores como su contexto, historia personal,
familiar y otros aspectos, en este estudio se ha
evidenciado que el docente ha despertado
la motivacion por medio de estrategias
apropiadas. Ademas, es clave senalar que uno
de los factores estimulantes que un estudiante
puede experimentar para superar dificultades
durante su proceso de aprendizaje esta
referido al apoyo constante y al manejo de
competencias especificas del facilitador, en el
caso de estudio las competencias digitales del
profesor son adecuadas para lograr responder
asertivamente a sus estudiantes generando de
este modo una motivacion en los mismos.

Por otro lado, la aparicion de la tablet genera
novedad para los estudiantes, interes por el
aprendizaje, curiosidad por descubrir y atencion
hacia el dispositivo. El interes se constituye
en una fase indispensable en el proceso de
aprendizaje, expresa la intencionalidad del
sujeto por alcanzar algun objeto u objetivo
(Yanez, 2016; Carrillo etal, 2009) De este modo,
Si-un estudiante trabaja con interes, el proceso
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seramas facily la productividad mas alta porque
centrara su maxima atencion en la actividad
propuesta, por lo tanto, el aprendizaje podria
constituirse en un aprendizaje significativo.

Otro aspecto gue se percibe hace referencia
a que la entrega de la tablet genera una
responsabilidad en el estudiante al “hacerse
cargo” de manera personal de un dispositivo
tecnologico, lo que implica su cuidado vy
resguardo de la misma, de este modo se esta
orientando a los estudiantes acerca del valor del
cuidado de las cosas materiales consiguiendo
otros beneficios posteriores como el desarrollo
de la autonomia y la independencia. Cuando
unniNno comprueba que es capaz de resguardar
una cosa, genera seqguridad y confianza en si
mismo.

En cuanto a la comunicacion, se genera un
continuo dialogo entre los docentes y los
estudiantes. A su vez, se promueve el dialogo
entre estudiantes para preguntar sobre el
funcionamiento del dispositivo, compartir
un descubrimiento realizado en la tablet o
comentar su experiencia tanto de lo aprendido
como del manejo del dispositivo.  El proceso
comunicacional entre la tablet y el estudiante
es relativamente fluido por el caracter intuitivo
del aula virtual, 1o que genera un facil manejo y
gestion del aula virtual por parte del estudiante.

No obstante, hay ciertos recursos gue dificultan
la comunicacion entre el dispositivo tecnologico
y el estudiante, como el ver los videos en la
tablet. Al momento que 20 o 30 tablets lanzan
elvideo al mismo tiempo, se distorsiona el audio
en un espacio del aula fisica, o que dificulta
la comprension del audio del video. Unos
pocos estudiantes utilizaron sus  audifonos
personales para escuchar, dado que la tablet
Nno viene acompanada con este accesorio. En
este aspecto conviene considerar el proceso
psicologico de la atencion, en vista de gue la
distorsion del audio genero una dificultad en
el area de atencion, proceso mental complejo
Yy mutidimensional que depende de varios
factores como los motores, motivacionales y
emocionales (Ballesteros, 2014). La atencion es
una fase primordial del proceso de aprendizaje,
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cuando este presenta dificultad la informacion
receptada no alcanza una interiorizacion
adecuada para generar conocimiento.

En cuanto a la conectividad, ésta representa
una seria dificultad.  Para la conexion inicial
a la red inalambrica, se pierden entre 5 a 10
minutos para que todas las tablet accedan al
internet, y este tiempo representa casi un 25%
del tiempo que dispone una clase o periodo de
40 minutos. A su vez, se percibe una debilidad
de la senal inalambrica en ciertos momentos de
la clase lo gue genero (en casos muy puntuales)
la consiguiente distraccion o desmotivacion del
estudiante.

Un aspecto interesante a destacar es 1a
introduccion de una actividad Iudica al
momento de la retroalimentacion por parte
del docente. A partir de una trivia (preguntas
con opcion multiple), se premid con la maxima
calificacion a 3 estudiantes que obtuvieron la
maxima calificacion. Esto genero un alto grado
de motivacion, y evidencio la posibilidad de
introducir la gamificacion a partir del uso de un
dispositivo tecnologico en el aula.

Luego del analisis inicial, se plantearon cuatro
conjeturas sobre el aprendizaje escolar en el
aula a traves de un dispositivo digital movil, que
plantean una problematica del estudio.

Una primera conjetura gue se plantea es que
la introduccion de la tablet en la clase mejora el
aprendizaje de los estudiantes. En este sentido
se pudieron percibir tres elementos a partir de
esta conjetura:

Novedad: la introduccion de la tablet novedad
para los estudiantes. Para muchos de ellos,
por su condicion socio-econémica, genero
asombro por tener un dispositivo tecnologico
movil.

Interes por el aprendizaje: La insercion de la
Tablet en el proceso educativa genera un
interes por el aprendizaje. El revisar contenidos
digitalizados,  utilizar ~ recursos  virtuales,
desarrollar actividades en la tablet, entre otros,
genera un nuevo estilo de aprendizaje, que se
lo puede catalogar como aprendizaje virtual.
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Curiosidad: los contenidos digitales y los objetos
de aprendizaje virtual fomentan la curiosidad
de los estudiantes, al estar relacionados con
hipervinculos, imagenes, audio, graficas, texto,
entre otros, en el aula virtual. Descubrir nuevas
cosas, acceder al conocimiento universal vy
conocer informacion de diferentes partes del
mundo por el internet genera esa “curiosidad”
por continuar aprendiendo.

Atencion: la introduccion de la Tablet aumenta
los niveles de atencion de los estudiantes, a
pesar de las dificultades de sonido mencionados
anteriormente.

La segunda conjetura verso sobre el diseno
instruccional del aula virtual Profuturo que
gira en torno a un publico infantojuvenil. Los
contenidos, actividades, recursos y evaluacion
estan disenadas de manera intuitiva para
gue el estudiante pueda navegar en el aula
virtual de la tablet con relativa sencillez. No
obstante, la observacion realizada no brinda
mayores elementos de la efectividad del diseno
instruccional para mejorar el aprendizaje digital.

Lo que se puede percibir es que el diseno
instruccional del aula virtual se basa en un
diseno generico, dado que sus contenidos
son universales pero no responden al contexto
local. Tambien se percibe que el aula virtual
funciona mas como un repositorio para la
Clase desarrollada. Se percibe que la clave para
el uso de la informacion del aula virtual es la
adaptacion e interpretacion que el docente
puede hacer de dicha informacion. Ante
esto, se puede inferir gue el uso de la tablet
no es indispensable pero si util, es decir, el
docente la utilizara cuando requiera reforzar
un determinado tema o complementar un
contenido.

Latercera conjetura planted gue un aprendizaje
mediado con una tablet se desarrolla con
un docente competente digitalmente. En la
observacion se permite ver el dominio que
tiene el profesor para el acceso al aula virtual
Yy manejo de la tablet. Las instrucciones del
docente sobre el manejo de la tablet para los
estudiantes fueron clarasy precisas. Porende, se
percibe gue el docente tiene un conocimiento
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tecno-pedagogico que se evidencia en la
articulacion de la clase con la insercion de la
Tablet. Se evidencia que el docente desarrolla
sus competencias digitales para generar un
aprendizaje digital en sus estudiantes. Como
resultado de una entrevista abierta sobre sus
conocimientos tecno-pedagogicos, el docente
manifestd que ademas del aprendizaje
autonomo e interes por las tecnologias, ha
recibido capacitacion por parte de Fundacion
Telefonica para el uso de la Tablet en el aula.
Se infiere que el profesor, ademas de una
capacitacion formal, desarrolla de manera
autonomalas competencias digitales necesarias
para integrar el dispositivo tecnologico movil a
su practica docente.

Como cuarta conjetura se planted que la
conectividad efectiva garantiza el aprendizaje
digital.  Inicialmente se tenia la idea de
que la conectividad proporcionada por
una multinacional en telecomunicaciones
garantizaba el uso efectivo de cualguier
dispositivo tecnologico.  Sin embargo, en la
observacion se evidenciaron problemas de
conectividad, especialmente al inicio de la clase.
La demora de 5 a 10 minutos para que las 30
tablets esten  simultaneamente  conectadas
retraso el inicio de una hora de clase en cuanto
tal.  Se infiere que esto puede incidir en la
calidad de la hora clase o periodo de clase al
reducir el tiempo de la hora-clase establecido
Y sus consecuencias (reduccion de contenidos,
dispersion de estudiantes, superficialidad en el
tratamiento de temas, entre otros). A su vez,
esto puede condicionar la apertura del docente
por utilizar la Tablet en clase. En la entrevista
abierta al profesor, manifesto que, si este el
problema de la conectividad es reincidente, no
la utilizaria para evitar pérdida de tiempo.

Ademas, se percibe que, durante el desarrollo
de la clase con la tablet, habia momentos
gue se colgaba la conexion, o se demoraba
para ingresar a determinado enlace, 1o gue
tambien generaba cierta “impaciencia” en los
estudiantes. Estas dificultades de conectividad
reflejan tambien la situacion de conectividad
en el pais y el reto que tiene el Estado por
garantizar el libre acceso al internet.
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A partir del analisis de las cuatro conjeturas
iniciales, se identificaron elementos claves que
permitieron establecer categorias de primer
y segundo nivel. Se analizaron las categorias
con el fin de identificar elementos claves del
aprendizaje digital mediado por tablets. Se
presentan las siguientes categorias:

Tabla 2

Tabla de analisis de categorias a partir del
microciclos de la Investigacion basada en el
Diseno.

Conjetura 1: ) . .
J Dispositivo tecnologico
) . movil
La introduccion de la
Tablet en la clase mejora el ) Aprendizaje digital
. 30! Aprendizaje P Jeddg
aprendizaje de los estudiante
) Diseno instruccional
Conjetura 2:
N ) Aula virtual .
El diseno instruccional del Diseno del aula
aula virtual consolida un Aprendizaic digital virtual
aprendizaje digital P e g9

Conjetura 3: Aprendizaje
Mediacion tecnologica

Un aprendizaje mediado Competencia digital en  Perfil del docente

por una Tablet se desarrolla

la docencia tecno-pedagogico
con un docente competente o
. Conocimiento tecno-
digitalmente. .
pedagogico
Conjetura 4: o
y Conectividad

: Accesibilidad a la
. ACCESo a internet : =~
La conectividad garantiza el informacion

Tablet
U 0 de la Tablet . :
La primera conjetura del presente estudio a

partir de la introduccion de las tablets para
el mejoramiento del aprendizaje genero
dos categorias de primer nivel: dispositivo
tecnologico movil y el aprendizaje. A partir
de estas categorias se puede definir una
categoria de nivel 2 denominada aprendizaje
digital. Esta categoria refleja la realidad de
un nuevo aprendizaje mediado por el uso
de la tecnologia y los entornos virtuales de
aprendizaje. La segunda conjetura planteaba
gue el diseno instruccional del aula virtual
consolida un aprendizaje digital. A partir de
ella se proponen tres categorias de primer nivel:
diseno instruccional, aula virtual y aprendizaje
digital. Se infiere la categoria de nivel dos que
es el diseno del aula virtual.

La tercera conjetura planteaba qgue un
aprendizaje mediado por la Tablet se desarrolla
con un docente competente digitalmente. A
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partir de esta conjetura se plantean cuatro
categorias de primer nivel:  aprendizaje,
mediacion tecnologica, competencia digital en
la docencia, y conocimiento tecno-pedagogico.
Como categoria de nivel 2 se propone el perfil
del docente tecno-pedagogico.

La cuarta conjetura consideraba que Ia
conectividad garantiza el uso de la Tablet. Para
ello, se propone a la conectividad, el acceso a
internet y la Tablet como categorias de primer
nivel. A partir de estas tres categorias, se
establece una categoria de seqgundo nivel que
es la accesibilidad a la informacion.

A partir de las categorias de segundo nivel se
pueda corroborar que el aprendizaje digital
es una categoria clave a considerar para el
proceso educativo mediado por tecnologia. A
su vez, el diseno instruccional de un entorno
virtual de aprendizaje resulta clave para
generar aprendizaje digital.  Ademas del
diseno instruccional, el factor de éxito es que
el docente tenga un conocimiento tecno-
pedagogico disciplinar, con el fin de garantizar
las dos categorias anteriores. Esto no se puede
alcanzar el acceso a la informacion por parte
de los estudiantes no esta garantizada por una
conectividad efectiva.

Estas cuatro categorias de nivel 2 se constituyen
en factores claves para la integracion efectiva
de la tablet en el proceso de ensenanza-
aprendizaje. De esta manera, la tablet permite
al estudiante acceder a nuevas fuentes de
conocimiento a traves de la conexion a internet.
El aprendizaje digital permite al estudiante
desarrollar habilidades cognitivasy de desarrollo
de pensamiento a traves de las diferentes
actividades y recursos gue propone €l entorno
virtual de aprendizaje. Esta integracion sera
efectiva en tanto en cuanto el docente de aula
tenga las competencias digitales necesarias
para integrar el uso de la tablet en el proceso
de ensenanza, desarrollando las estrategias,
disenando las actividades vy seleccionando
los recursos idoneos para la integracion del
dispositivo tecnologico movil como mediacion
del aprendizaje.

Discusion
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Luego de este estudio se puede concluir que la
insercion de tecnologia en el aula es un factor
motivacional para el aprendizaje. De hecho, la
mediacion tecnologica invita a pensar en un
aprendizaje digital, en el que la Tablet se vuelve
enunrecurso estratégico para el fortalecimiento
de los aprendizajes. La posibilidad de que los
estudiantes puedan acceder a la informacion
enlineaatraves delinternet es una oportunidad
para ampliar y construir el conocimiento. A
su vez, el entorno virtual de aprendizaje de la
Tablet favorece el desarrollo de aprendizajes
autonomo, colaborativo y practica a traves de
la realizacion de e-actividades o actividades
virtuales.

Uno de los factores de exito de la tablet es el
contar con aplicaciones (apps) y herramientas
digitales que promuevan el aprendizaje. No
obstante, para lograr esto es recomendable
contar con un entorno virtual de aprendizaje
intuitivo para los estudiantes (en este caso, para
ninos entre 10 y 11 anos). El entorno virtual
de aprendizaje (EVA) no solamente tiene que
considerarse con un repositorio, sino que debe
evidenciar un diseno que articule las actividades
con los recursos. Es importante que el diseno
instruccional del entorno virtual de aprendizaje
reflejelos contenidosy destrezas de las diferentes
asignaturas del curriculo del pais. El hecho de
gue el entorno virtual de aprendizaje (EVA) de
la tablet haya sido disenado en otro contexto
diferente al ecuatoriano, sugiere que hay que
realizar las adaptaciones curriculares necesarias
para su integracion en el aula. Este aprendizaje
digital es movil dado que la Tablet le brinda esa
versatilidad de utilizarse en cualquier espacio y
tiempo.

Otro factor de exito de la insercion de un
dispositivo tecnologico para un aprendizaje
movil es la competencia digital e informacional
gue tenga el docente. Si el docente no cuenta
con una formacion y conocimiento tecno-
pedagogico, el dispositivo tecnologico no se
integraria al proceso educativo. Por este motivo,
el docente en elaula es clave para la integracion
de la Tablet. La capacitacion continua en aulas
digitales moviles, educacion movil o m-learning,
estrategias metodologicas con TIC, entre otras,
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se convierten en una estrategia clave para la
formacion del profesorado.

Por ultimo, un aprendizaje mediado por 1a
tecnologia tiene exito si dispone de una buena
conexion a internet.  La conexion a internet
garantiza a los estudiantes el acceso a la
informacion a traves de cualquier computador
0 dispositivo tecnologico. Lastimosamente hay
gue reconocer gue los niveles de conectividad
en paises emergentes continuan  siendo
una limitante para el uso de dispositivos
tecnologicos, y los esfuerzos de los gobiernos
para lograr un internet abierto (conectividad o
wifi gratis) todavia son focalizados (solamente
en espacios publicos).

A partir del presente estudio, se realizan 1as
siguientes recomendaciones:

Capacitar al docente en competencias digitales
e informacionales: Esta recomendacion gira en
torno a cursos de capacitacion en educacion o
alfabetizacion digital del docente, que superen
los tradicionales cursos de ofimatica o de uso
de instrumental de las herramientas digitales.

Mejorar los niveles de conectividad wifi o de
acceso a internet de las tablets: aunque la red
inalambrica gratuita vaya en aumento para
mejorar las condiciones de conectividad de la
poblacion, no obstante, resulta una inversion
necesaria en infraestructura tecnologica por
parte del centro escolar que busca integrar
procesos de aprendizaje digital en sus aulas de
clase.

Redisenar el entorno virtual de aprendizaje
para los contenidos del curriculo nacional:
aungue los contenidos y la informacion del
entorno virtual de aprendizaje son universales,
necesitan adaptar y contextualizarse a la
realidad nacional. Por ende, se recomienda
una actualizacion curricular para los contenidos
que las tablets presentan.

Aumentar el numero de tablets para los
beneficiarios, con el fin de que puede haber
un mayor acceso al dispositivo tecnologico
y promover la cultura digital vy el aprendizaje
digital: a mayor alcance de la tecnologia, habra
mayores posibilidades de superar la brecha
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digital para que los estudiantes se beneficien
de un aprendizaje digital.
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